Hert Larsan fGr det seeent mod seedens slarkeste shake urrjlwre:'.?léeb Bines og sd siob

ere alle mentale ressowrver for aperkovedet at have chamcer,

Menneskets sidste bastion

Skak: Verdens stzrkeste
skakcomputer s[Deep Blues
far verdenspremiere i Ko-

vn 1 den kommende
uge, hvor den mader Bent
Larsen i en match over tre
partier. sDeep Bluex er stor-
favorit og vil om senest to Ar
vare bedre end verdensme-
ster Garri Kasparov

[ORBEN . SORENSEN
K: RENE LYNGE

Vi er pad retur!
Vi = menneskene = er ved at blive
konkurrerede al vor egen

--.r:--.: NStans.
L-.-I'-. priestationer
..«J at v

tak kommer ind | billedet, er t'i COATl-
puteren hiblast underlegen.
pd o felt er det endnu ikke

Verdenspremiere
i Kabenhavn
TEM ng Kabenhavn Skak Unsan stér i

den kommende uge for det starste
akakarrangement i Danmark nogen-
sinde = verdenspremiere pd verdens
sterkeste  skakcomputer  sDesp
Blises

mode Danmarks
gennem  tiderne
& match

eep Blosa
* GHaknavm
fer B

Seivorm sDesp Blues endru ikke
aptradt offenthgr. er ikhe &t
uften nar koostruktps-haldst
aden dvibblia kalder det far ver-
riceste skakcompiater.

t[ieep Blues er en forbedret udga
slesp Thoughts, der i 1992
anset for werdens suvermnl
keste skakcomputer,
rren bag Desp BlueDeep
i inesisk-fodle amer-
kaner Feng-hsiung Heu, har sammen
med tre medstwderende pd Carmegie-
Mellon University i Pittsburgh skabt

v af

det skaksp
I 1988 by 5]
e ved a1 besej re.":‘-nt Larseniet
i IBM il at
I:II..:":..‘I mec

1 1980 blev sDeep Blues pravet af
en match mod verdensmester Garr
Kasparow, der dig relativt ubesvierel
vardt 2-0,

Denne skuffelse har holdet bag
slkeep Thoughts og [BM dog taget §
stiv arm og har erklaret at fortsxetie
projektet, indtil de & konstrueTet &n
skak-compater sterhere end ver-

densmesteren. Den compuater skulle
hedde sDeep Bloas.

Maskinen der preesenteres i K-
benhavn. er en uhrggelig modstan-
der. sleep Bluew hestdr af 22 paral-
lelle processorer (egentlig 22 salv-
stendige computere forbundet med
hinanden) og den linesere stankepro-
cesa mellem processorerne gor, at

den kan egne over 2 mullioner
Lraek o 1 Sehundet.
Regremasssigt er den selvsagt

fryguindgvdende. Mest skreemmende
L<¢~np-e~| er fra en ternesing i USA
&n stErk amenkansk mester-
spiller, hwor maskinen deklarerede
mat i 19 traek. Det var forgengeren
alleep Thoughts - ag den havde kun
tix parallelle processorer. Gennem-
snitligt vil eDeep Blues nepes med kun
at regne ca. seks trek frem, men i
visse stillinger kan den mestre vari-
anter hell op kil 50 traks dybde.
Bemt Larsen som valg til verdens-

Premisremndst
er et gode valg
sMAt er pi retar, e han st
Tap-100 pi ranglisten ag uomtviste-
gt et verdensnavi. Desuden tarster
han efter revanche, efter at han i
1988 som den ferste stormester no
gensinde tabte til en skakcomputer -
sDeep Thoughts.

Kasparov chancelos
mden o &r

Jeep Bloes er
B igen slar
apgoret med

e mener a

Larsen
den danske starmester vil vaere den

west for den  ultimative
match mod werdensmesier Garrni
K sparay, som sandsynfigvis bliver
epillet om ca. et 8r

Hsu og [BM er dog ikke sikre o, a0
»Dieep Bloes or helt stk nok til at
kanne sli Kasparov, og derior hurer

perfekie

Menneskét Iﬁifl maskjhen

Begivenheden | Forsher-
byen Symbion, Fruebjergvej
3, Hebenhavn &:
| Matchen slleep Bluee - Bent Lavsen
| er hovedbegivenhaden, mew sidels-
| bemde foregdr en lang roskokd amdre
shaak- of computerrelaferede arran-
EETPRIET,

Tirsdag den 23/2.

10,00<17.00: Uofficiel verdens-

premiere med :Deep Bluas,

hvor den testes | et parti mod [M

{International  Measter) Lars

Schandorl (regerande Keban-
| hevnsmaster).

Onsdag den 24/2:

9.15: Officiel dbning af Ministe-
ren for Teknologl og Forskning
Svend Bergstein
10.00=-17.00: Officiel verdens-
pramiere med Deep Blue. 1
maichpart: Deep Blue G
(Swrmesater) Bent Larsen.
18.00-20.00:  Opvisningsparti

melem Deap Blus og 1M Bjarke
Krigtansen,

19.00-20.00: Foradrag med tit-
len: 3Chips and Champlons,
20,30-22.30 Opvisningsparti
mailem Desp Blue og IM Jens
Kristiansen

Torsdag den 25/2:
10.00-12.00:  Opvisningsparti
mefiem Deep Blue og Bjarke
Kristensan.

13.003=15.00; Opvisningspart
mellem Desp Biue og Jens Kri-
stiangan.

15.30-17.30:  Opvisningspartl
mediem Deap Blua og 1M Svend
Hamann

18.00-24.0(x 1. landskampparti:
Deap Blue-IM Henrik Daniel$en
(Bent Larsen komentaner laben-
de dagens partier)

Fredag den 26./2:
10.00-17.00: 2. matchpart
Deep Biug-Bant Lersen.

1B8.00-24,00: 2. landskamppari |
Deap Blue-IM Carsten Hai re-
gerende Danmarksmestar]
19.00-24, 0 K41 Cup, lynskak-
turnering.

Lordag den 27/2:
10.00-17.00: 3 matchpartic
Deep Blue - Benl Larsen.
10.00-20.00: Cup-turnaring for
kvindelandsholdet,
1E.00-24.00: 3. landskampparti:
Deep Blue-GM Lars Bo Hansen,

Sondag den Z8/2: |

10.00-20.00: Kobanhavngrme-
slerskabet | lynskak
12.00-18.00 4. landskampparti:
Deep Blue - Bent Larsen.

Hwer dag 10.00=20.00 er der |

endvidere computerskakudstl-
Iing

Entrd er 50 ke, pd hverdage, 60 kr §
MESReHAPH

o Blue s i kulissen,
i beherske -'I: 1]

am L..":-E’I'IE’. t lﬁl.d.-.l' vil vare | &la "":
at smette 1.000 af slagsen edfe
sammen. Det vil give sDeep Bloe s
kapacitet til d op pd ca. 1 milliard
trek/pos: r i sehundet, og =4 vil
Kasparov vaere chanoelas.

Larsen har en ¢t

Selvom alle odds tHlzvn
d Bent Lar
inckke smenneskehy
sl piver ham en ck
godt o mallione
trick i air, al sDeep Bluss
regner =3 langt, at den er umalig at
konkurrere med pd dette omrad

[ rig overs
tiske eoanbinatio-
BEr.

Men svagheden ved computere or
al mdr den har regnet smne maEnge
o, 34 axal den veelge hwilkes

dar! Del kin den kun gere ved &1
wurdere de stillinger den har e
rem til; og det er kvalitete
w2 warderinger der ger, at me
skel sl Jdla:l. har en chance.

sker ikke _g-.uje’ tl at I:eue langsig-
tede strategiske planer.
Der | har Larsen sin chance — og )

skal hal

vande! t

befinder sig som en fisk i
edde stillinger.

selvam compatemme regner
roingen [are for, at de
|-:|m.::sﬂ|l.le Vil Kiine '||: regne sig f
i t wperiekies
skakparty, da

flere mulge sl

atoamer 1
Undertegn Larsen

chance, men selvom hjeriet er
hans side, =1 sger lomuelten rogel
andet,



. Computernes udvikling

Ratingtal (styrketal)

15948:; Bagyndelsen - spillestyrke undar
begynderniveay

1870: Begyndarniveau er nist —
apillestyrke ca. 1.300 i rating [styrkatal).
1982 Samme niveau Som en dansk
mesterspiller — ratingtal 1.900.

1988z Niveau som en Intermational Mester

Siden lanceringen af skakcom=
putere i slutningen af 1940°eme
har deras spillestyrie fra at vers
under almindelig menneskalig
begynderstyrie udvikiet sig
megat kangsomt, Indtll omkring
1980, da tingene begyndte at
tage fart. | ajeblikket vurdarar p s
mian verdens starkeste skak- s gl e

computer Deep Slue til at have 1890: Stormesterniveau — ratingtal 2,500,
=Superstormestarstyrkes (om- 1983: Superstormestermniveau - ratingtal
kring top 30 pd menneskenes 2.600.

verdensrangliste). Om ca dtarvil  1904%; Vi-niveau - ca. lige s staerk som
Desp Blue [ veere pa hojde med  verdensmestenen Garri Kasparov (hvis
verdensmesteran, og om retingtal p.t. er 2.805).

yoerligers &t ar vil den veere Klart  15859: Mennesker inklusive

staerkere end verdensmesteren verdensmesteren uden chance - ratingtal
og noget neEer usariig. ca, 3.000.

Varianttrae

§—— 2000
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|

Kurven viser skakcompu—
ternes udvikling | ratingtal Verdensmester _
{styrketal) oo gennem tiden Garri Kasparoy
sammeniignet med de 2 B0
«menneskelige: niveausr, Bent Larsen —;f
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| | begyndelsesstillingen ricer Hvid over 20 .
farekellige forstetraes, men efterhdnden som
partiat udvikiar sig, nir man op pd betydeligt flers
treskmudighveder, Det gannamsnitlige antal

Den menneskelige hjerme e regremaessigt
computaren kiart underlegen. Sandsymligvis
vurderer mennesket pr, gang, det er i traskket,
kun mellem 20 og 200 positioner. Mennaskets

Dweep Elue regrer | modsatning 1l den
menneskelige hjeme utrolig hurtigt. Den er i
stand til at beregne over 1o millicner pasitiones i
sekundet — uden fejl. Gennemsnitligt regrer

treekmudigheder er sdledes 38. | stedet for 38 nye
forgreninger pr. treek i variantrest nedenfor vises
tor averskua!ighedans 51wld kun to.

‘ 4. haivirek
3. halvtraek
2. halvtr,

1. halvtreek

Spiliet

Hovedinteressen samber sig om verdens
stearkeste skakcomputer Deep Blues match
med Danmarks storsta skaknavn gennem
tiderne stormester Bent Larsen, Udover dette
mede spiller Deen Blue ogsd mod Danmarks
fire—mands—tandshold (hvor ogsd Larsen er
med). Et parti mod hver spiller. Den sserskilte
miatch mod Larsen foregdr bedst af tre partier.

farce ar evaluarngen
af de positioner,

der opstar, og
via arfaring
o4 genken-
delze af
bestemta
wimansire-
fra tidligene
spillede skakpartier,

alligevel at kunne veeige det =rigtige= trask.

. Bent Larsen og Deep Blue rider over to
timer hver til de farste 40 tre=k. Efter de
| @0 trmk er ndet, far sspillernes ekstra 30
| minutter hver plus eventualt opspanst
| betenkningstid.

3 . Deep Blues konstruktor Dr. Feng-Hsiung
i Hsu vil sandsynligvis sidde i rollen som

j computerens forl=ngede arm. Spilsekvensen
vil veere sdleces: Nar Bant Larsen udforar st
traek og trykker ned pd uret (s@tter Deep Blues
petEnkningstid | gang), indtaster Hau atraks
Larsens trazk pd computenens tastatur Venter
of modtager efter typisk to-tre minutter Deep
Blues traek. Udfarer dette pd brasttet og .+
trykder ned pa Larsens ur. Deep Bluger - =
programmarat after tidsrammen o timer tl 40
tresk osv,, men vil vasre indstiliel pa kunat -

| bruge én time og 55 minutter for at efimines
' evl. felmargen, hwq;lﬁ&aktﬂ%ﬁw
langsomts, g S

Computeroperatar

Deep Blue ca. seks traak (12 hahirask) fram,
hvilket betyder, at den hver gang den er i
treskiet bersgner 9.065.738.000,000,000.000
{9.065.736 billoner) antal posi- .-,

tioner = og cet pa under -

tre minutier, e .3

| Deep Blue - computer med 22
paralella processorer anbragt i
hr Sit »Kobeskab-

Menneskalig

=Batjeningscomputers, der formidier
iormationarma meliern Deep Blue
vig operataren ti skakbrastie:




